Uitwerking opgaven
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Toelichting: 

d2 wees aanvankelijk het 2e Document object aan, maar wijst uiteindelijk naar null.

d4 wijst het 2e Document object aan.

Strings zijn objecten worden dus buiten het object getekend waarbij ze horen.
Bij het compileren wordt er bespaard op het aanmaken van Strings. Bestaat er al een String object en is er  een 2e soortgelijk String object nodig, dan wordt er verwezen naar het 1e al bestaande object.

Bij het Document object aangewezen door d3 maakt gebruik van de String  van het Document object aangewezen door d2/d4.

Het Document object aangewezen door d2 maakt gebruik van de String  (“inhoud3”)van het Document object aangewezen door d3. Het Document object aangewezen door d3 maakt gebruikt van “versie2”. 
Er zijn echter 2 String objecten met de inhoud “titel1”. Dat komt omdat de 2e String pas werd gemaakt (door s1 + s2)  op het moment dat het 2e Document object werd geconstrueerd.

a. compile error: length moet length() zijn

b. null pointer exception, d2 is null

c. true, zelfde versie en zelfde inhoud

d. false, met de == operator kijk je niet naar de inhoud maar naar de plaats, en die is verschillend

e. compile error, <= is niet gedefinieerd voor Strings.
2a 
import java.awt.*;

public class Punt3D extends Punt2D implements Gekleurd{


protected int zPos;


protected Color kleur;


public Punt3D(int x, int y, int z, Color k){



super(x,y);



zPos = z;



setColor(k);


}


public void setColor(Color k){



kleur = k;


}


public Color getColor(){



return kleur;


}


public double afstand(Punt3D that){



int x = that.xPos;



int y = that.yPos;



int z = that.zPos;



int dx = xPos - x;



int dy = yPos - y;



int dz = zPos - z;



return Math.sqrt(dx*dx + dy* dy + dz*dz);


}

}

2b.

Overloading: definitie van een methode die de naam gebruikt van een bestaande methode, maar met een afwijkende parameterlijst of return type.

Overriding: definitie van een methode in een subklasse, die dezelfde naam, parameterlijst en return type heeft als eenthode in de superklasse.

2c.

Overloading.

2d.

i.p.v. de namen van de private attributen moeten dan de getMethoden voor die attributen worden gebruikt.

3.

public class Verzameling{


private boolean[] elementen;


public Verzameling(int n){



elementen = new boolean[n];


}


public boolean bevat(int e){



int n = elementen.length;



if (0 <= e && e < n)




return elementen[e];



else




return false;


}


public void voegToe(int e){



elementen[e] = true;


}


public String toString(){



int n = elementen.length;



String res = "<Verzameling[";



for(int i = 0; i < n; i++)




if (elementen[i])





res = res + i + ",";



int length = res.length();



res = res.substring(0,length-1);



res = res + "]>";



return res;


}


public Verzameling vereniging(Verzameling that){



int n1 = elementen.length;



int n2 = that.elementen.length;



int n = Math.max(n1,n2);



Verzameling res = new Verzameling(n);



for(int i = 0;i < n1; i++)




if (this.bevat(i))





res.voegToe(i);



for(int i = 0;i < n2; i++)




if (that.bevat(i))





res.voegToe(i);



return res;


}

}

4a. 
import java.awt.*;

import javax.swing.*;

import java.awt.event.*;

public class ButtonFrame extends JFrame implements ActionListener{


private String tekst1 = "Rood";


private String tekst2 = "Wit";


private String tekst3 = "Blauw";


private JButton buttonLeft = new JButton(tekst1);


private JButton buttonRight = new JButton(tekst2);


private JPanel panel = new JPanel(new GridLayout(1,2));


public ButtonFrame(){

    
setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);



setBounds(100,100,200,100);



Container c = getContentPane();



panel.add(buttonLeft);



panel.add(buttonRight);



c.add(panel);



buttonLeft.addActionListener(this);



buttonRight.addActionListener(this);



setVisible(true);


}


public void actionPerformed(ActionEvent e){



Object source = e.getSource();



String s1 = buttonLeft.getText();



String s2 = buttonRight.getText();



String s3 = derdeTekst(s1,s2);



if (source == buttonLeft)




buttonLeft.setText(s3);



else




buttonRight.setText(s3);


}


private String derdeTekst(String t1, String t2){


/*


pre: 
t1 equals tekst1, tekst2 or tekst3


 

t2 equals tekst1, tekst2 or tekst3




t1 is not equal to t2


post: 
returns res, res equals tekst1, tekst2 or tekst3,



  
res is not equal to t1 or to t2


*/

  

if (t1.equals(tekst1))




if (t2.equals(tekst2))





return tekst3;




else





return tekst2;



else if (t1.equals(tekst2))

       

if (t2.equals(tekst1))





return tekst3;




else





return tekst1;



else

           
if (t2.equals(tekst1))





return tekst2;




else





return tekst1;


}


}

Opmerking:

Dit jaar is tijdens het college klasse ArrayList besproken. Een ArrayList is een klasse waarin objecten kunnen worden opgeslagen.

Voorbeelden van het gebruik van een ArrayList:

Declaratie van een ArrayList waarin Strings kunnen worden opgeslagen:

ArrayList<String> namenLijst;

Constructie van een ArrayList waarin Strings kunnen worden opgeslagen:

new ArrayList<String>()

Declaratie en constructie in 1 regel:

ArrayList<String> namenLijst = new ArrayList<String>();

Toevoegen aan een ArrayList:

namenLijst.add(“Kees”);

namenLijst.add(“Els”);

Opvragen van een element uit een ArrayList:

String naam = namenLijst.get(0);


naam bevat nu de String “Kees”
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